
TORNEO DI CALCIO “SAN ROCCO”, DAL 1969 UNA 
TRADIZIONE CHE CONTINUA...

REGOLAMENTO TORNEO DI CALCIO A 8 
A CURA DELLA PRO LOCO DI CACCURI

Art. 1 - Regolamento tecnico di gioco

Per lo svolgimento delle partite di calcio a 8 si applica il Regolamento Tecnico di gioco per il calcio a 11
della FIGC con le limitazioni, le esclusioni, le integrazioni e le precisazioni di cui alle presenti Norme.

Art. 2 - Categorie di età e tempi di gioco

1 - Nel nostro campionato vi possono partecipare giocatori che abbiano compiuto il 16esimo anno di età alla 
data di inizio del torneo (per gli atleti minorenni è necessario il nulla-osta di un genitore).

Le partite avranno la durata di 35 minuti per tempo e verranno disputate secondo il calendario pubblicato 
dall’Organizzazione. (Eventuali tempi supplementari avranno la durata di 10 minuti).

2 - Eventuali spostamenti di data e/o orario di gara devono essere concordate tra le squadre coinvolte e
con il benestare dell’Organizzazione. In caso contrario, non verranno prese in considerazione richieste
di spostamento.

Art. 3 - Iscrizione

L’iscrizione di ciascuna squadra, completa della lista dei giocatori, dovrà pervenire agli organizzatori entro e
non oltre il 25 luglio 2012 presso la sede della Pro Loco alle ore 21:00. Il costo del torneo è di 180 Euro a 
squadra.

Art. 4 - Partecipanti alla gara

Le liste, composte da un massimo di 13 giocatori (di cui max 3 stranieri), dovranno essere presentate
entro la data sopra indicata; una volta disputata la prima partita del torneo, le liste non potranno
più essere modificate in alcun modo.

1. Una squadra con meno di 6 giocatori non potrà entrare in campo e non potrà proseguire la partita, la 
gara sarà considerata persa 4-0 a tavolino.

2. Se una squadra schiera uno o più atleti in posizione irregolare, nel momento in cui viene denunciata
l’irregolarità e con effetto retroattivo, il Comitato organizzatore provvederà a comminare la sconfitta a
tavolino per la squadra irregolare, sospendendo immediatamente la partita.

I GIOCATORI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE LA SCHEDA DI ADESIONE E DI 
ACCETTAZINE DEL PRESENTE REGOLAMENTO.

Art. 5 - Abbigliamento degli atleti

1. Tutti gli atleti, sia titolari sia riserve, devono indossare un abbigliamento uniforme con una
numerazione individuale. I portieri devono indossare una maglia di colore diverso da quella dei
compagni. È possibile permettere ugualmente la disputa della gara agli atleti non in regola con
l’abbigliamento dei giocatori, ad insindacabile giudizio dell’arbitro. Si intende obbligatorio l’utilizzo
dei parastinchi.

2. è vietato l’utilizzo di scarpe da calcio con tacchetti in metallo.
3. In caso di colore confondibile della tenuta di gara di ambedue le squadre, l'obbligo di cambiare le
maglie viene determinato per sorteggio dall’arbitro.



Art. 6 - Persone ammesse nel campo di gara

1 - All’interno del campo di gioco potrà sostare soltanto 2 persone non indicata in distinta, se verranno
fatte entrare ulteriori persone non indicate,quest’ultime verranno allontanate.

2 - Durante lo svolgimento delle gare le persone ammesse nel campo di gioco devono stare ai posti loro
assegnati e non intralciare in nessun modo e per nessuna ragione lo svolgimento della gara.

3 - I giocatori di riserva non possono uscire dall'area tecnica per evitare di confondersi con i compagni che 
sono sul campo.

4 - In particolare, è necessario osservare le seguenti norme: i dirigenti, i tecnici e i giocatori di riserva
devono stare seduti nella panchina loro assegnata o sostare accanto alla stessa se i posti a sedere non
bastano.

Art. 7 - Provvedimenti disciplinari prima dell'inizio della gara

1 - Qualora lo ritenga necessario l'arbitro può assumere, anche su segnalazione dell'Organizzazione, dei 
provvedimenti disciplinari nei confronti dei giocatori, dei dirigenti e dei tecnici partecipanti alla gara anche 
prima del suo inizio. In particolare in questa occasione possono essere comminate, in base alla gravità del 
fatto, l'ammonizione o l'esclusione dalla partecipazione alla gara che equivale all'espulsione.

2 - In ogni caso non è comunque possibile reintegrare nell'elenco un giocatore espulso prima dell'inizio
dalla gara.

Art. 8 - Sostituzioni dei giocatori

1 - Ogni squadra potrà effettuare sostituzioni “volanti”, in numero illimitato, durante l'intera durata della
gara tra coloro che risultano iscritti nell'elenco consegnato all'arbitro prima della gara. La sostituzione del 
portiere dovrà avvenire a gioco fermo.

2 - I giocatori espulsi definitivamente non possono in alcun modo essere sostituiti.

3 - Il giocatore colpito dalla sanzione dell'espulsione temporanea può essere sostituito soltanto allo
scadere della stessa.

Art. 9 - Fuorigioco

Il fuorigioco non viene applicato.

Art. 10 - Espulsione temporanea

1 - L'espulsione temporanea:
a) viene notificata da parte del direttore di gara mediante il cartellino azzurro;
b) è comminata durante la gara in relazione della gravità della scorrettezza (violazioni di norme
regolamentari o di comportamento), secondo il giudizio dell'arbitro.
c) Ha la durata di: 3 minuti.

2 - Ai fini delle sanzioni disciplinari l'espulsione temporanea viene conteggiata con un’ ammonizione le
quali si sommano alle altre ammonizioni subite.
3 - Se avviene verso la fine del primo tempo i minuti residui verranno scontati all’inizio del 2° tempo.

ATTENZIONE:

Nel nostro torneo vige anche la regola della BESTEMMIA sanzionata con il cartellino 
azzurro secondo le modalità elencate all’ articolo 11. In caso di bestemmia da parte di un 
giocatore in panchina l’arbitro ammonirà il giocatore. Nel corso della partita se un giocatore 
riceve un ammonizione e un cartellino azzurro verrà espulso definitivamente dalla gara. Se 
un calciatore riceve due cartellini azzurri verrà espulso definitivamente dal campo. La 
stessa cosa vale con due cartellini gialli.



Art. 11 - Squalifiche automatiche

1 - I giocatori espulsi debbono comunque ritenersi squalificati per almeno una giornata effettiva di gara, fatte
salve eventuali ulteriori sanzioni assunte dall'Organo giudicante da scontarsi nella prima gara ufficiale
successiva.

2 - La Commissione Disciplinare potrà escludere dal campionato le squadre e/o giocatori che avranno
comportamenti anti-sportivi.

Art. 12 - Squalifiche per somma di ammonizioni

1 - La squalifica per somma di ammonizioni, deve sempre avvenire tramite la declaratoria dell’organo
giudicante competente su apposito comunicato da parte.
2 - La squalifica per somma di ammonizioni va scontata nella categoria per la quale si è ricevuta
l'ammonizione o la sanzione che ha fatto scattare la squalifica stessa.
3 - Le ammonizioni dei singoli giocatori nelle varie partite verranno sommate e comporteranno 1 giornata
di squalifica in base al seguente criterio: alla 3a ammonizione, alla 5a, alla 7a ecc...

Art. 14 - Trofeo disciplina (alla memoria di Savino Pasculli)

Viene istituita una speciale classifica riguardante il comportamento in campo di tutti gli atleti e relativi
dirigenti. Ulteriori comunicati del Comitato Organizzatore illustreranno le metodiche del Trofeo Disciplina.
Si fa presente che il trofeo disciplina sarà considerato come uno dei premi più importanti del torneo.

Art. 17 - Modalità per i tiri di rigori per determinare la squadra vincitrice 
(Sistema veloce)

1 - Se alla fine dei due tempi di gioco le squadre fossero in parità, la vincitrice verrà designata coi tiri di
rigore col sistema veloce: prima una serie di cinque, poi, se il risultato fosse ancora in parità, ad
oltranza.
2 - Durante l'esecuzione dei rigori qualunque giocatore può scambiare il ruolo con il portiere della propria 
squadra.

Art. 18 - Risultato tecnico e ripetizione di una gara

1. La perdita della gara deliberata dagli Organi giudicanti è determinata col punteggio di 0-4.
2. Il punteggio ottenuto come risultato tecnico va conteggiato nei gol realizzati della classifica generale.
3. Qualora una gara sospesa dovesse essere recuperata, la stessa verrà ripresa dal minuto di
sospensione, con il punteggio acquisito a quel momento.
4. L’Organizzazione si riserva il diritto di comminare punti di penalizzazione in classifica nel caso in cui
una squadra non si presentasse a disputare un incontro.

Art. 19 - Modalità per la compilazione delle classifiche

1 Nelle gare si assegneranno i seguenti punti validi per la classifica:
3 punti alla squadra che vince la partita;
1 punto ad entrambe le squadre in caso di pareggio;
0 punti alla squadra che perde la partita.

Art. 20 - Modalità per la compilazione della classifica avulsa

1 Per definire l'esatta posizione in graduatoria mediante classifica avulsa, saranno considerate soltanto le
gare giocate tra di loro dalle squadre in parità di classifica.
2 Quindi si terrà conto, nell'ordine, dei seguenti fattori:
a) maggior numero di vittorie nella classifica avulsa;
b) differenza reti nella classifica avulsa;
c) maggior numero di reti segnate nella classifica avulsa;
d) minor numero di punti disciplina;
e) sorteggio.



Art. 21 - Regolamento tecnico

Per Il Torneo sono valide le stesse regole del calcio a 11 ad esclusione di quanto segue:

Fuorigioco: non esiste.

Sostituzioni: durante la partita potrà essere effettuato un numero illimitato di sostituzioni “volanti” I giocatori
sostituiti dovranno lasciare il terreno di gioco oltrepassando la linea laterale all’altezza della linea di
centrocampo. I giocatori che stanno per entrare in campo devono attendere che il compagno sia
uscito dal terreno di gioco.

Calcio di rinvio: il calcio di rinvio va effettuato esclusivamente dal portiere, con le mani oppure in “drop”.
Le rimesse laterali, novità dell’ultimo periodo e regola introdotta per evitare disagi, verranno battute con i
piedi.

Art. 22 – Presentazione delle squadre nel primo giorno del Torneo

Nella prima giornata del Torneo, verrà effettuata la presentazione delle squadre, che dovranno essere 
rappresentate da un minimo di 5 atleti in divisa e con la bandiera dei colori sociali della squadra (misura 
consigliata minima della bandiera cm. 100 X cm. 150). Le squadre che non si presenteranno per l'orario 
annunciato dal Comitato Organizzatore verranno penalizzate sulla griglia della classifica di 1 punto.

PER TUTTO QUANTO NON CONTEMPLATO NEL PRESENTE REGOLAMENTO E AD
INTEGRAZIONE DELLO STESSO, VIGE IL REGOLAMENTO DEL GIUOCO DEL CALCIO DELLA FIGC.

L’ORGANIZZAZIONE DECLINA OGNI E QUALSIASI RESPONSABILITÀ PER EVENTUALI DANNI O 
INFORTUNI CAUSATI PRIMA, DURANTE E DOPO LE GARE, AGLI ATLETI, A COSE E A TERZI. LA 
PARTECIPAZIONE AL CAMPIONATO IMPLICA LA TOTALE ACCETTAZIONE DI QUESTO 
REGOLAMENTO.

Caccuri li 20/luglio/2012                                                                              Il Legale Rappresentante della
                                                                                                                             Pro Loco di Caccuri 
                                                                                                                           Prof. Giovanni  Porcelli


